
Phase 1: Es können 32 Spieler beim Tunier mitmachen da zur Zeit viel mehr wenig Sinn machen.

Phase 2: Vorqualifikation

24 Spieler der 32 Spieler sollen über das Skillsystem qualfiziert werden. Unten Grün

(Damit der Großteil aus guten Spielern besteht)

8 Spieler der 32 Spieler sollen nach Anmeldedatum qualifziert werden. Unten Orange

(Damit auch kleine Spieler eine Chance haben sich zu qualifizieren)

Bei der Anmeldung zählt der Skillwert bei Erfassung der Bewerbung, nicht der aktuelle.

(Damit nicht auf den letzten Drücker plötzlich Skills aus dem Erdboden schießen)

Phase 3: Qualifikation, Matchrunde 1

(Damit nicht gleich Topgames z.b. Krunx gegen 501 ausgetragen werden sollte so vorgegangen werden)

Qualifikationsgruppe 1 Qualifikationsgruppe 2

A Rang 1 gegen Rang 1 2 - 0 A Rang 9 gegen Rang 24 2 - 0 

B Rang 2 gegen Rang 2 2 - 0 B Rang 10 gegen Rang 23 2 - 0 

C Rang 3 gegen Rang 3 2 - 0 C Rang 11 gegen Rang 22 2 - 0 

D Rang 4 gegen Rang 4 2 - 0 D Rang 12 gegen Rang 21 2 - 0 

A Rang 5 gegen Rang 5 2 - 0 A Rang 13 gegen Rang 20 2 - 0 

B Rang 6 gegen Rang 6 2 - 0 B Rang 14 gegen Rang 19 2 - 0 

C Rang 7 gegen Rang 7 2 - 0 C Rang 15 gegen Rang 18 2 - 0 

D Rang 8 gegen Rang 8 2 - 0 D Rang 16 gegen Rang 17 2 - 0 

Gespielt wird maximal drei mal, dabei darf jeder Qualifikation einmal seine favorisierte Map wählen ohne diese vorher nennen zu müssen. 

Sollte das Match in nach 2 Spielen 1 - 1 stehen so folgt eine dritte entscheidene Runde auf einer anderen Tournament Zufallsmap.

Der jeweilige Sieger qualifiziert sich für die jeweilige Gruppe (Buchstabe A-D)

(Um das ganze zu verdeutlichen habe ich einfach mit Beispielen gearbeitet und immer den höhergewerteten qualifiziert)

Gruppe A Gruppe B Gruppe C Gruppe D

Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4

Rang 5 Rang 6 Rang 7 Rang 8

Rang 9 Rang 10 Rang 11 Rang 12

Rang 13 Rang 14 Rang 15 Rang 16



Phase 3: Gruppenphase, Matchrunde 2,3,4

Gespielt wird maximal zwei mal, dabei darf jeder Qualifikant einmal seine favorisierte Map wählen ohne diese vorher nennen zu müssen. 

Sollte das Match in nach 2 Spielen 1 - 1 stehen so bekommt jeder einen Punkt.

(Da es in Gruppenphasen auch Punktteilung gibt.)

Matchrunde 2

A Rang 1 gegen Rang 5 2 - 0 B Rang 2 gegen Rang 6

A Rang 9 gegen Rang 13 2 - 0 B Rang 10 gegen Rang 14

C Rang 3 gegen Rang 7 2 - 0 D Rang 4 gegen Rang 8

C Rang 11 gegen Rang 15 2 - 0 D Rang 12 gegen Rang 16 Bepunktung: Bepunktung:

Matchrunde 3 2 - 0 2 Punkte

A Rang 1 gegen Rang 9 2 - 0 B Rang 2 gegen Rang 10 1 - 1 1 Punkt

A Rang 5 gegen Rang 13 2 - 0 B Rang 6 gegen Rang 14

C Rang 3 gegen Rang 11 2 - 0 D Rang 4 gegen Rang 12

C Rang 7 gegen Rang 15 2 - 0 D Rang 8 gegen Rang 16

Matchrunde 4

A Rang 1 gegen Rang 13 2 - 0 B Rang 2 gegen Rang 14

A Rang 5 gegen Rang 9 2 - 0 B Rang 6 gegen Rang 10

C Rang 3 gegen Rang 15 2 - 0 D Rang 4 gegen Rang 16

C Rang 7 gegen Rang 11 2 - 0 D Rang 8 gegen Rang 12



Tabelle Gruppe A Punkte Tabelle Gruppe B Punkte

1. Rang 1 6 - 0 1. Rang 2 6 - 0 

2. Rang 5 4 - 2 2. Rang 6 4 - 2 

3. Rang 9 2 - 4 3. Rang 10 2 - 4

4. Rang 13 0 - 6 4. Rang 14 0 - 6

Tabelle Gruppe C Punkte Tabelle Gruppe D Punkte

1. Rang 3 6 - 0 1. Rang 4 6 - 0 

2. Rang 7 4 - 2 2. Rang 8 4 - 2 

3. Rang 11 2 - 4 3. Rang 12 2 - 4

4. Rang 15 0 - 6 4. Rang 16 0 - 6

1. Qualifiziert für Viertelfinale

2. Qualifiziert für Viertelfinale

3. Ausgeschieden

4. Ausgeschieden

Phase 4: Viertelfinale, Matchrunde 5

Die Sieger der jeweiligen Gruppen spielen gegen die jeweiligen zweiten einer anderen Gruppe.

U 1. Gruppe A  Rang 1 gegen 2. Gruppe C Rang 7 2 - 0 

V 1. Gruppe B  Rang 2 gegen 2. Gruppe D Rang 8 2 - 0 

W 1. Gruppe C  Rang 3 gegen 2. Gruppe A Rang 5 2 - 0 

X 1. Gruppe D Rang 4 gegen 2. Gruppe B Rang 6 2 - 0 

Die Sieger der jeweiligen Begegnungen rücken eine Runde vor die anderen scheiden aus.



Phase 5: Halbfinale, Matchrunde 6

Y Sieger  U Rang 1 gegen Sieger W Rang 3 2 - 0 

Z Sieger  V Rang 2 gegen Sieger X Rang 4 2 - 0 

Die Sieger der jeweiligen Begegnungen rücken eine Runde vor die anderen kämpfen noch um Rang 3.

Phase 6: Spiel um Rang 3

Verlierer Y Rang 3 gegen Verlierer Z Rang 4 2 - 0 

Phase 7: Finale 

Sieger Y Rang 1 gegen Sieger Z Rang 2 2 - 0 

Man sieht das in dem System die besten Spieler erst gegen Ende aufeinander treffen können ! 


